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Kapitola 1

Uvod

Model soupravy 854+054+954 zacal vznikat v roce 2009. Pivodné byl urcen pro hru Trainz Railroad Simulator
(TRS), v kterém jezdi zhruba od roku 2012. S postupujicim vyvojem Zelezni¢nich simulatord jsem se rozhodl,
Ze model prevedu do hry Train Simulator (TS, toho ¢asu verze 2014).

Spolu s novou hrou doznal model mnoha zmén, a to jak 3D model, tak textury. Zhruba v ¢ervnu 2015 tak
mohla 854 209 - ,Gabinka“ poprvé vyjet na Romanovu Testovaci trat. Vyvoj znamenal kompletni napsani
novych skriptd.

0 nékolik tydnl pozdéji byl preveden do TS 2015 i prvni pripojny viiz fady 054. Na prelomu fijna a listo-
padu pak ozil model fidiciho vozu fady 954.

1.1 Na modelu spolupracovali

Za cenné rady a pomoc, pfipominky, dodani podkladd ¢i implementace néjaké funkce dékuiji:
1. Michalovi, ktery poskytl navéstni opakovac a podporu k nému
2. Petru Smutkovi - Jackovi za svoleni s pouzitim jeho zvuk( z MSTS

3. Lukasi Hanzlikovi - Malardovi za ndpady, podnéty a zpracovani textur stanovisté voz(i 854/954 a tex-
tur vozu 054

4. Jachymovi Hurtikovi za diesel-hydraulickou trakéni charakteristiku, fazeni ménici a zvuky
5. Dominiku Chaloupkovi - Kal0o00px-ovi za nové zvuky

6. Jirkovi Vobornikovi za skiny vozi inventarnich &isel 004, 005, 006, 010, 023, 029, 033, 202, 205,210 a
212 a pripominky ke kaZdému vozu, aby se pribliZil realné predloze

7. Oskaru Trutovi za mnozZstvi dalSich podklad

...a také vSem dalSim, které jsem pfipadné zapomnél uvést.



Kapitola 2

Ovladani vozu

2.1

ovladaci prvky na stanovisti

Obrazek 2.1: Ovladaci prvky na hlavnim pultu

Cislo Ovladaé

1 Volba fizeni vozu

2 Volba fizeného vozu
3 Start motoru

4 Stop motoru

5 Volba sméru jizdy

6 LOKEL

7 Indikace zavéru brzdy
8 Indikace otevrenych dveri
9 Rychlomér

10 Manometry




n

Manometry

12 Ukazatel LS90

13 Vyposténi kondenzatu
14 Topeni stanovisté

15 Stropni ventilatory
16 Osvétleni pristrojl

17 Osvétleni kabiny

18 SdruZeny ovladac pozi¢nich svétel
19 Dalkovy reflektor

20 Tlacitko bdélosti

21 Nizkotlaké prebiti
22 Vysokotlaky Svih

23 Zaveér pribézné brzdy
24 Pfimocninna brzda
25 Razeni ménici

26 Otevirani dveri

27 ARR

28 PrepinaC ARR

29 Piskovani

30 Houkacka

31 Pistala

32 Osvétleni vlaku zapnout
33 Osvétleni vlaku vypnout
34 Vypnout topeni vlaku
35 VZ 50/75 Hz

36 Odbrzdit

37 Pridat rychlost ARR
38 Snizit rychlost ARR
39 Volba rychlosti ARR
40 Pomérny tah +

4 Pomérny tah -

52 Tlacitko zastavky na znameni

Tabulka 2.1: Ovladace na hlavnim pultu



Obrazek 2.2: Ovladaci prvky na pravém pultu

Cislo | Ovladaé

42 Pravy stérac

43 Levy stérac

44 Stredni stérac (pouze predni stanovisté)
45 Dobijeni pfipojnych vozi
46 Pravé predni pozi¢ni svétlo
47 Levé predni pozicni svétlo
48 Pravé zadni pozi¢ni svétlo
49 Levé zadni pozi¢ni svétlo
50 Radiostanice

51 Ovladani LS90

Tabulka 2.2: Ovladace na pravém pultu

2.2 Mapovani klaves

Funkce \ Klavesova zkratka
Smérova paka + W
Smérova paka - S
Kombinovany ovladac + A
Kombinovany ovladac - D
Pfimocinna brzda L]
Tladitko bdélosti Q

Razeni ménicd M, Shift+M
Piskovani X




Houkacka Mezernik
Pistala B
Dalkovy reflektor H, Shift+H

(na 954 sdruzen s navéstinimi svétly)

Navéstni svétla
(na 954 neni pouZito)

Ctrl+H, Shift+Ctrl+H

Zavér pribézné brzdy I, Shift+|
Volba fizeni vozu U, Shift+U
Start motoru 0
Stop motoru P
ZvySeni pomérného tabu (rezim ARR) PageUp
Zvyseni pomérného tabu (rezim ARR) PageDown
Osvétleni kabiny L, Shift+L
Osvétleni pristrojt K, Shift+K
Zména stanovisté Ctrl+=

Otevreni/zavreni prechodu (pouze 854)

Ctrl+P, Ctrl+Shift+P

Zvyseni/snizeni rychlosti ARR

Numerické “+“, Numerické ,-“

Zabrzdéni/odbrzdéni ru¢ni brzdy

Ctrl+Shift+T, Ctrl+T

Spusténi/vytaZeni stfedové rolety

Ctrl+C, Ctrl+Shift+C

Vypnuti/zapnuti reZimu ARR

Ctrl+Shift+A, Ctrl+A

Nasledujici obrazovka systému Lokel

Shift+PageUp

Pfedchozi obrazovka systému Lokel

Shift+PageDown

Rychly start Ctrl+Shift+0
Inverze koeficientu akcelerace Ctrl+Ww

Rychlost 30 Ctrl+Shift+3
Rychlost 40 Ctrl+Shift+4
Rychlost 50 Ctrl+Shift+5
Rychlost 60 Ctrl+Shift+6
Rychlost 70 Ctrl+Shift+7
Rychlost 80 Ctrl+Shift+8
Rychlost 90 Ctrl+Shift+9
Rychlost 100 Ctrl+Shift+1
Rychlost 120 Ctrl+Shift+2

Tabulka 2.3: Mapovani klaves

2.3 Start motoru na voze rady 854

Start vozu sestdva z nékolika Ukond.

1

2

. Ovladac Volba Fizeni vozu (1) pfestavime do polohy ,1¢
. Ovladac¢ Volba Fizeného vozu (2) pfestavime do polohy ,1¢
. Smérovou paku (5) pfestavime do polohy ,,D“

. Stiskneme a drzime tlac¢itko Start motoru (3) dokud motor nenaskodi. Po nabéhnuti motoru se rozsviti
i diagnosticky panel Lokel, jenZ zobrazuje aktualni rychlost, zvoleny smér ¢i otacky motoru.

. Zabrzdime pfimocinnou brzdu a pfesuneme ovlada¢ Zavér pribézné brzdy (23) do polohy "1". Tim
se zac¢ne foukat souprava.



2.4 Start motoru navoze rady 954

Start vozu sestava z nékolika Gkond.
1. NavSech hnacich Fizenych vozech je tfeba prestavit ovladac Volba Fizeni vozu (1) do polohy ,2¢

2. Stiskneme Start motoru (3). Neni tfeba drZet, motor nab&hne po stisknuti. Nabéh otacek je vidét na
displeji Lokel.

3. Zabrzdime pfimocinnou brzdu a pfesuneme ovladac Zavér prubézné brzdy (23) do polohy "1". Tim
se zacne foukat souprava.

2.5 Rozjezd vreZinu Na ruku

Poté, co je nastartovan motor(2.3, 2.4) a nafoukana souprava, lze soupravu odbrzdit presunutim kombino-
vaného ovladace do polohy ,J - jizda“. Dale potfeba zaradit smér jizdy - do polohy ,,P - v pfed“ nebo ,,Z -
zpét“.

Poznamka. Pozor! Pro rozjezd musi byt vZdy zapnuta radiostanice a musi byt odbrzdéna ruéni brzda.

Samotny rozjezd se pak provede prestavenim kombinovaného ovladace do polohy ,S¢ (a pochopitelné
musi byt odbrzdéna pfimocinna brzda). Po prestaveni kombinovaného ovladace do polohy ,,S - souhlas“ za-
¢ne motor nabihat do otacek. Prestavenim do polohy ,,J - jizda“ se narust otacek motoru zastavi na aktualni
hodnoté.

Poznamka. Ndbéh, resp. sniZovdni otdcek je vZdy opoZdén oproti zméné polohy kombinovaného ovladace. Je
to zpusobeno tim, Ze motor se musi na poZadované otdacky rozbéhnout ¢i z aktudlnich otacek sjet.

Béhem jizdy lze zvysit otacky (tah) motoru opétovnym presunutim kombinovaného ovladace do polohy
»5“. Snizeni otacek docilime pfesunutim kombinovaného ovladace do polohy ,V - vybéh*.

2.6 Rizeni v rezimu Automatika

ProfizenivreZimu ,automatika“ je potfeba prepnout ovlada¢ ARR (28) do polohy ,,ZAP“.V pfipadé stojiciho
vozidla dojde k zabrzdéni soupravy na 2 bary. V pripadé, Ze je vlak v pohybu, vyhodnoti se aktualni rychlost
a tato se navoli jako poZadovana. Toto se stane i v pfipadé stojiciho vozidla, pouze je automaticky navolena
rychlost 0 km/h. Jakmile je zapnut rezim ARR, lokomotiva/fidici viiz posila pokyny, aby byla udrZzovana po-
Zadovana rychlost. Proto, aby souprava vyvijela tah, je potfeba prestavit kombinovany ovlada¢ do polohy
»S - Souhlas®, a poté do polohy ,,J - Jizda“. Tim dojde k potvrzeni poZadavku na pfipadny kladny pomérny
tah.

Pro rozjezd je potieba pfesunout kombinovany ovlada¢ do polohy ,,S - Souhlas“ a v této poloze musi
byt kombinovany ovladac pfesunut do dosaZeni rychlosti aspori 2 km/h. Poté lze prestavit kombinovany
ovladac do polohy ,,J - Jizda“ a souprava se rozjede na, resp. udrZuje navolenou rychlost.

Prestavenim kombinovaného ovladace do polohy ,V - Vybéh“ dojde k zruseni souhlasu s vytvarenim
kladného pomérného tahu a lokomotiva/fidici viiz pouze brzdi pfi prekroceni navolené rychlosti. Kladny
pomérny tah je mozné opét povolit presunutim kombinovaného ovladace do polohy ,,S - Souhlas“ a poté
do polohy ,,J - Jizda“.

Kdykoli béhem fizeni v automatickém reZimu je mozné kombinovany obladac presunou to polohy ,,BP
- Priibézna brzda“ ¢i ,R - Rychlobrzda“. Tyto povely jsou reZimu ARR nadrazeny.

Predvolenou rychlost je mozné ménit pomoci tladitek ,+“ a -, které zvysi, resp. snizi pozadovanou
rychlost o 2.5 km/h. Pfedvolenou rychlost je také mozné ménit stiskem kteréhokoli tlacitka na klavesnici
rychlosti.

PFi prepnuti do reZimu ARR je automaticky omezen pomérny tah na 50%. Zvysit a snizit pomérny tah lze
tlacitky ,,OPT+“(40) a ,,OPT-“(41) - viz tabulka 2.1.



Upozornéni. Pozor! Pokud by nastala situace, Ze se souprava rozjede na poZadovanou rychlost a misto drZeni
nastavené rychlosti zacne prudce brzdit, md lokomotiva/fidici viiz chybné nastaven tzv. koeficient akcelerace'.
Potom poutZijte ,Inverzi koeficientu akcelerace “ (Ctrl+W).

2.7 Brzdéni

Brzdéni zacne prestavenim kombinovaného ovladace do polohy ,,BP - pribézné brzdéni“. Tim se zacne sni-
Zovat tlak v brzdicim potrubi - souprava zacne brzdit. Po dosaZeni poZzadovaného brzdiciho ucinku presta-
vime kombinovany ovlada¢ do polohy ,V - vybéh“, tim padem se jiz brdici Gc¢inek nebude zvySovat. Pro
sniZeni brzdiciho Ucinku prestavime kombinovany ovladac do polohy ,,J - jizda“.

V pfipadé nutné potreby lze pouZzit na kombinovaném ovladaci polohu ,R - rychlobrzda“.

"Koeficient akcelerace se uréuje dle pozice vozidla v soupravé a dle natoceni vozidla. PouZiva se pfi vypoctu tahu, resp. intenzity
brzdéni v rezZimu ARR. Manualni reZim nenf ovlivnén. PFi vstupu na prvni stanovi§té soupravy je rozeslan zbytku soupravy. MiZe se
ale stat, Ze nap¥. pfi sestavovani soupravy hracem je tento koeficient chybné zménén.



Kapitola 3

Komunikace vozu

Model podporuje zasilani zprav soupraveé. Pro spravné predavani zprav napt. mezi dvéma vozy 854 musi byt
v soupraveé fazeny vozy, které podporuji predani zprav.
Prikladem je nasledujici kus kddu, ktery pouze preda zpravu dale.

function OnConsistMessage ( message, arg, direction )
Call("SendConsistMessage", message, arg, direction);
end

3.1 Zpravy zasilané po sériové lince

Nasleduje tabulka s kody a parametry zprav, jenz jsou zasilany soupravé a ,simuluji“ tak komunikaci po
sériové lince.

Kod zpravy | Argumenty | Vyznam

854001 iig Posila se pfi stisku tlacitka ,,START, resp. ,,STOP
Aplikace brzd
BrEme Rychlobrzda
854002 BrFS Brzda pribézna
BrSL Nastaveny ucinek
BrRL Uvolnéni brzdy
854003 JIZDA Reakce na nastaveni sdruZeného ovladace svétel.
KILL JIZDA zapne koncova svétla na fizeném voze, KILL vypne vSechna svétla.
0 RV M ,
854004 ] Vnitrni osvétleni vlaku - 1 zapne, 0 vypne.
854005 0,12 Hnaci vuvz o@estla mformzile o pasta\/“e:nl polohy
prepinace ,Volba fizeni vozu“ (1)
" Otacky motoru pro fidici viz.
4 <, , .o e Ly v
854006 cislo Rizeny motorovy viz odesila hodnotu otacek kazdou 1.2sekundy
0d ,prvniho“ vozu soupravy se posle tato zprava.
854007 nepouzity Ve voze pak dojde k nastaveni pfiznaku, zda se ma invertovat
hodnota akcelerace (vyuZito i ARR).
. Pos avu ke konci .
854008 Identify yosle zpravu ke konci soupravy
Zprava je urcena k sestaveni soupravy.




Tato zprava jde od konce soupravy k odesilateli predchozi zpravy.

Postupné obsahuje identifikacni Cisla jednotlivych vozi oddélena

854009 retézec dvojteckou. Je na odesilateli, resp. tom, kdo zpravu preposila, aby
byl vysledny fetézec sestaven spravné ve tvaru:
Uuzprvni_za_odesilatelem:Uuzdruhy_za_odesilatelem: wuzposledni
854999 nepouZity Vypne zobrazeni strojvedouciho ve zbytku soupravy
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Kapitola 4

Dopliiujici informace

4.1 Podpora Quick Drive

Soucasti baliku je i sada pripravenych souprav, které lze pouZiv v rezimu hry ,Quick Drive“. Pro vSechny
motorové vozy je pfipravena souprava samostatného motorvého vozu (oznacena ,s6lo“) a také souprava
motorového vozu a jednoho vozu privésného. Pro 854 209 je pripravena i verze se dvéma privésnymivozy a
také varianty s vozem Fidicim.

4.2 Zastavka naznameni

Na vozech 854 je nové implementovana funkce ,Zastavka na znameni“. Tato je vyvolana najetim vozu 854
na specificky ,marker“. V seznamu objektl je ,marker“ oznacen jako ,S_84_Zastavka_na_znameni“. Po

A 1
& zrl arrlerl | -l .

S84 Fastavka_n

Shrub Line 20m
Shrub Line 50m

Silo Brick

Silo Metal

Silo Metal Small

Silo Rusty

Sleeper Pile Concrete
Slunecnice3D

S84 Zastavka_na_znameni

Obrazek 4.1: Zastavka na znameni v editoru

najeti vozu 854 na uvedeny ,marker“ dojde v kabiné k rozsviceni tladitka ,,ZNZ“ (52). Stiskem tlacitka se
pak rozsviti ¢ervend dioda potvrzujici, Ze strojvedouci informaci o virtualni stisku tlacitka pfijal. Cervend
dioda zhasne pfi nejblizsim otevreni dvefi na vozidle.

n



4.3 Skiny arepainty

Kazdy skin/repaint musi byt umistén do vlastni slozky s modelem a texturami. DuleZity je i skript cd854.lua.
Ve skriptu je potreba vzdy definovat konstanty NAMEa NAME_LOKEL.

e NAME specifikuje nazev - ¢islo vozu, zapisuje se ve formatu ,XXXYYY-Z¢, tedy napf. ,,854209-4¢,

e NAME_LOK EL specifikuje nazev - Cislo vozu pro obrazovku fidiciho systému Lokel, zapisuje se ve
formatu ,XXXYYYZ“, tedy napr. ,8542094

Pokud nebude dodrzen uvedeny format zapisu proménnych, neni zarucena funkénost skriptu a celého mo-
delu!
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